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WWG Model Programme — Territory Immersion

¢ Duration: 3-5 nights (adaptable)

& Target audience: Travellers seeking depth, rhythm, and connection with the territory, rather than accumulation of visits.

# Objective: Discover the territory as a presence, combining guided experiences with independent exploration, with attention to
detail, landscape, and time.

@ Check-in at the accommodation e First contact with the territory: light, silence, terrain, and

Day 1 — Arrival and first 5
Y human presence @ Suggested route: short walk or observation of the surroundings

approach _

@ Night dinner featuring local products

@ Walk or interpretive route across natural and cultural landscapes @ Observation of local
Day 2 — Full-day guided practices: architecture, agriculture, and seasonal rhythms @ Lunch based on local products
experience

a Sensory and reflective reading of the landscape @ Return to accommodation at a relaxed
pace

. @ Walk, bike ride, or non-motorized water activity @ Visit or workshop focused on water,
Day 3 — Half-day guided

experience vineyards, forest, or local community @ Picnic or tasting of local products @ Part of the day
free for independent exploration

Day 4 — Guided é Suggestions for routes, visits, encounters, and experiences outside the guided circuit 5@

autonomous exploration Guidance for the traveller to design their own rhythm @ Possibility to combine different layers

of WW

Day 5 — Closing the circle / é Final immersion or observation experience @ Time to consolidate the experience

Territory synthesis @ Preparation for departure or continuation of the journey

How The Experience Takes Shape

V2 Local mediation — Presence of a territory facilitator accompanying selected experiences, promoting cultural, environmental,
and sensory reading of the place.

& Guided autonomous exploration — Suggested routes, visits, encounters, and experiences for the traveller to discover the
territory at their own pace.

W Local interaction — Encounters with producers, artisans, and inhabitants; immersive experiences in the life and culture of the
territory.

& Sensory experiences — Tastings, writing, photography, drawing, contact with nature; activities that expand perception of the
territory and lived time.

V2 Rhythm and consolidation — Balanced combination of guided moments and free time, allowing reflection and absorption of
the territory.

& Seasonal adaptation — Programmes adjustable to the region’s rhythm and seasons, maintaining the essence of the WWG
experience.
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WWG Programa Modelo — Estrutura de Imersao no Territorio

& Duracio: 3-5 noites (adaptavel)

# Publico-alvo: Viajantes que procuram profundidade, ritmo e conexdo com o territorio, mais do que acumulagdo de visitas.

@ Objetivo: Descobrir o territério como presenca, integrando experiéncias acompanhadas e explorag@o autonoma, com atengéo ao
detalhe, a paisagem e ao tempo.

@ Instalagdo no alojamento @ Primeiro contacto com o territdrio: luz, siléncio, relevo e
Dia 1 — Chegada e primeira . . . N
aproximacio presenga humana @ Percurso sugerido: pequeno passeio ou observagdo da envolvente

a Jantar leve com produtos locais

a Caminhada, passeio de bicicleta ou atividade aquatica ndo motorizada @ Visita ou atelier
Dia 2 — Experiéncia de dia . . . . ~
inteiro, m ed[;ada localmente | focado em dgua, vinhas, floresta ou comunidade local é Piquenique ou degustacdo de produtos

locais @ Parte do dia livre para exploragdo autonoma

Dia 3 — Experiéncia de @ Caminhada, passeio de bicicleta ou atividade aquatica ndo motorizada @ Visita ou atelier

meio dia, mediada focado em agua, vinhas, floresta ou comunidade local ”56 Piquenique ou degustagdo de produtos

localmente . g L. 5 .
locais @ Parte do dia livre para exploragdo autobnoma

. . @ Sugestdes de percursos, visitas, encontros e experiéncias fora do circuito acompanhado @
Dia 4 — Exploracio .
auténoma orientada Orientagdes para que o viajante defina o seu proprio ritmo @ Possibilidade de combinar

diferentes camadas de experiéncias WWG

. ) @ Ultima experiéncia de imersdo ou observagio é Tempo de sedimentagdo da experiéncia
Dia 5 — Fechar o circulo /

Sintese do territorio
@ Preparacdo para partida ou continuagdo da viagem

Como a Experiéncia Ganha Forma

W Mediacio local — Presenca de um facilitador do territorio que acompanha experiéncias selecionadas, promovendo a leitura
cultural, ambiental e sensorial do lugar.

& Exploragio autonoma e orientada — Percursos, visitas, encontros e experiéncias sugeridas para que o viajante descubra o
territorio ao seu proprio ritmo.

W2 Interacdo local — Encontros com produtores, artesdos e habitantes; experiéncias de imersdo na vida e cultura do territério.

& Experiéncias sensoriais — Degustacdes, escrita, fotografia, desenho, contacto com a natureza; atividades que ampliam a
percepgdo do territorio e do tempo vivido.

W2 Ritmo e sedimentacio — Combinacio equilibrada entre momentos acompanhados e tempo livre, permitindo reflexdo e
absorgdo do territorio.



